JapaneseFont12(main.cpp)
//************************************************************************
//　日本語12ドットフォントの表示 2008.02.23
//************************************************************************

static char
ProgVer[] = {"日本語12ドットフォントの表\示 Ver 1.0"};

#include <nds.h>

#include <stdio.h>

#include <string.h>

#include <stdlib.h>

//自分で作った関数類

#include "tarosa_Graphic.h"

//グラフィック関係

#include "tarosa_Shinofont.h"
//日本語表示関係

//メインスクリーンとサブスクリーンの設定

extern uint16* MainScreen;

extern uint16* SubScreen;

//**************************************************

//  パレットの色の設定

//**************************************************

void
paleetSet( void )

{


BG_PALETTE_SUB[0] = RGB15(0,0,0);


//(黒)


BG_PALETTE_SUB[1] = RGB15(0,0,31);


//(青)


BG_PALETTE_SUB[2] = RGB15(31,0,0);


//(赤)


BG_PALETTE_SUB[3] = RGB15(31,0,31);

//(マゼンタ)


BG_PALETTE_SUB[4] = RGB15(0,31,0);


//(緑)


BG_PALETTE_SUB[5] = RGB15(0,31,31);

//(シアン)


BG_PALETTE_SUB[6] = RGB15(31,31,0);

//(黄)


BG_PALETTE_SUB[7] = RGB15(31,31,31);

//(白)

}

//**************************************************

//            メイン関数

//**************************************************

int main(void)

{

//VRAMを使用するための設定(SaTa.さんのfakemsx_cソースからほとんどそのまま頂きました)

vramSetMainBanks(VRAM_A_LCD,VRAM_B_LCD,VRAM_C_SUB_BG,VRAM_D_MAIN_BG  );

// POWER_CR = POWER_ALL_2D;

powerON(POWER_ALL_2D);

videoSetMode(MODE_FB0 | DISPLAY_BG2_ACTIVE);

videoSetModeSub(MODE_0_2D | DISPLAY_BG0_ACTIVE );

SUB_BG0_CR = BG_256_COLOR | BG_MAP_BASE(0) | BG_TILE_BASE(1);

// uint16* MainScreen = VRAM_A;

uint16* map1 = (uint16*)BG_MAP_RAM_SUB(0);

// uint16* SubScreen = (uint16*)BG_TILE_RAM_SUB(1);

for( int i=0;i<(256*192/8/8);i++)
map1[i]=i;

lcdMainOnTop();

//lcdMainOnBottom();

// lcdSwap();

paleetSet();
//パレットの色の設定

ClearBG( MainScreen, RGB15(0,0,0) );

//メイン画面を黒で塗りつぶします

ClearBG_SUB( SubScreen, 0 );



//サブ画面を黒で塗りつぶす

ShinoPrintCenter( MainScreen, 128, 0*12, (u8 *)"メイン画面", RGB15(31,31,31), RGB15(0,31,0), 1 );

ShinoPrintCenter_SUB( SubScreen, 128, 0*12, (u8 *)"サブ画面", 7, 4, 1 );

ShinoPrint( MainScreen, 2*6, 2*12, (u8 *)"12ドットの東雲フォントです。", RGB15(31,0,0), 0, 0 );

ShinoPrint_SUB( SubScreen, 2*6, 2*12, (u8 *)"12ドットの東雲フォントです。", 2, 0, 0 );

ShinoPrintCenter( MainScreen, 128, 6*12, (u8 *)ProgVer, RGB15(31,31,31), 0, 0 );

ShinoPrintCenter_SUB( SubScreen, 128, 6*12, (u8 *)ProgVer, 7, 0, 0 );

while( 1 );

return( 0 );

}
(tarosa_Graphic.h)

//************************************************************************
//　画像処理関係のプログラムのヘッダ   2007.05.03

//************************************************************************

//MainScreenに点を描画する

void Pixel( u16* screen, s16 x, s16 y, u16 color );

//SubScreenに点を描画する

void Pixel_SUB(uint16* screen, s16 x, s16 y, uint16 palet );

//サブ画面をパレットコードで塗りつぶします

void ClearBG_SUB(uint16* screen, uint16 palet);

//メイン画面をカラーコードで塗りつぶします

void ClearBG(uint16* screen,uint16 color);

//メイン画面に線を引きます

void Line(u16* screen,int x0,int y0,int x1,int y1,int color);

//サブ画面に線を引きます

void Line_Sub(u16* screen,int x0,int y0,int x1,int y1,u8 lpal);

//メインスクリーンの画像(256色)を

// サブスクリーンにコピーします。

void
ScreenCopy( uint16* mainscrn, uint16* subscrn );

//サブスクリーンを8ドット上にスクロールします

void
ScRl8Dot_SUB( uint16* screen, u8 backpal );

//サブスクリーンをnドット上下にスクロールします

void
ScRLnDot_SUB( uint16* screen, int n, u8 backpal );

//メインスクリーンを8ドット上にスクロールします

void
ScRl8Dot( uint16* screen, uint16 backcolor );

//メインスクリーンをnドット上下にスクロールします

void
ScRLnDot( uint16* screen, int n, uint16 backcolor );

//画像データをメイン画面の任意の位置にロードする

void
PicLoadMS( uint16 *screen, uint16 *sourceData, int16 x, int16 y, uint16 picwide, uint16 pichight );

//画像データをサブ画面の任意の位置にロードする

void
PicLoadSS( uint16 *screen, uint16 *sourceData, uint16 subx, uint16 suby, uint16 soux, uint16 souy, uint16 picwide, uint16 pichight );

//メインスクリーンにボックスを書きます

void DrawBox(u16* screen, int x0, int y0, int x1, int y1,  uint16 color, int full);

//サブスクリーンにボックスを書きます

void DrawBox_SUB(u16* screen, int x0, int y0, int x1, int y1, uint16 bpalet, int full);

//サブ画面の一番明るいパレットコードを検索

uint16
maxPaletCode( uint16* subpalet );

//サブ画面の一番暗いパレットコードを検索

uint16
minPaletCode( uint16 *subpalet );

//サブ画面の(x0,y0)-(x1,y1)範囲のパレット(bpal)をcpalパレット番号に

void
ColorSwap_SUB( u16* screen, s16 x0, s16 y0, s16 x1, s16 y1, uint16 bpalet, uint16 cpalet );

//サブ画面上の点のパレット番号を得る

uint16
Point_SUB( u16* screen, s16 x, s16 y );

// 2006.09.09追加分

//メイン画面上の色を得る

int
Point( u16* screen, s16 x, s16 y );

// 2006.09.18追加分

//メイン画面の(x0,y0)-(x1,y1)範囲の色bcolorをccolor色に

void
ColorSwap( u16* screen, s16 x0, s16 y0, s16 x1, s16 y1, uint16 bcolor, uint16 ccolor );

//2007.05.03追加

//メイン画面の任意の位置にロードする。透過色などを指定できる

void
PicLoadMSo( uint16 *screen, uint16 *sourceData, int16 x, int16 y, uint16 picwide, uint16 pichight, int tcf, uint16 tc );

//サブ画面の任意の位置にロードする。透過色などを指定できる

void
PicLoadSSo( uint16 *screen, uint16 *sourceData, uint16 subx, uint16 suby, uint16 picwide, uint16 pichight,
int tcf, uint16 cpalet );

//2007.05.06追加

//メイン画面の任意の位置に任意の画像域をロードする。透過色などを指定できる

void
PicPut( uint16 *screen, uint16 *sourceData, uint16 x, uint16 y, uint16 picwide, uint16 pichight, uint16 xm, uint16 ym, uint16 picwidem, uint16 pichightm, int tcf, uint16 tc );
(tarosa_Graphic.cpp)

//************************************************************************
//　画像処理関係のプログラム   2008.01.12

//************************************************************************

#include <nds.h>

#include <stdio.h>

#include <string.h>

#include <math.h>

#include <stdlib.h>

#include <unistd.h>

#include "tarosa_Graphic.h"

//メインスクリーンとサブスクリーンの設定

uint16* MainScreen = VRAM_A;

uint16* SubScreen = (uint16*)BG_TILE_RAM_SUB(1);
/**********************************************
*   MainScreenに点を描画する   *

**********************************************/

void Pixel( u16* screen, s16 x, s16 y, u16 color )　{

 if(x < 0 || x > 256-1 || y < 0 || y > 192-1) return;

 screen[y*256+x] = color;

}

/**********************************************

*     SubScreenに点を描画する     *
**********************************************/

void Pixel_SUB(uint16* screen, s16 x, s16 y, uint16 palet )　{

uint16 bgsubAddress, h;

//*** Mnt 2008/01/12 Sta tarosa

// if(x < 0 || x > 256-1 || y < 0 || y > 192-1) return;

 if( x<0 || x>255 || y<0 || y>191 ) return;

//*** Mnt 2008/01/12 End tarosa

 bgsubAddress = (x>>3)*32 + ((x&7)>>1) + (y>>3)*1024 + ((y&7)<<2);

 h = screen[bgsubAddress];

 if( (x&1)==0 ){

  h = palet | (h&0xff00);

 }else{

  h = (palet*0x100) | (h&0xff);

 }

 screen[bgsubAddress] = h;

}

/**********************************************

*  サブ画面をパレットコードで塗りつぶします   *

**********************************************/

void ClearBG_SUB(uint16* screen, uint16 palet)　{

int x=0,y=0;

 for( y=0; y<192; y++ ){

  for( x=0; x<256; x++ ){

   Pixel_SUB( screen, x, y, palet );

  }

 }

}

/**********************************************

*  メイン画面をカラーコードで塗りつぶします   *

**********************************************/

void ClearBG(uint16* screen,uint16 color){

int x=0,y=0;

 for( y=0; y<192; y++ ){

  for( x=0; x<256; x++ ){

   screen[(y)*256 + (x)] = color;

  }

 }

}

/**********************************************

*    メイン画面に線を引きます     *

**********************************************/

void Line(u16* screen,int x0,int y0,int x1,int y1,int color){

int E,x,y;

int dx,dy,sx,sy,i;

 sx = ( x1 > x0 ) ? 1 : -1;

 dx = ( x1 > x0 ) ? x1 - x0 : x0 - x1;

 sy = ( y1 > y0 ) ? 1 : -1;

 dy = ( y1 > y0 ) ? y1 - y0 : y0 - y1;

 x = x0;

 y = y0;

 /* 傾きが1以下の場合 */

 if( dx >= dy ) {

  E = -dx;

  for( i = 0; i <= dx; i++ ) {

   Pixel(screen, x, y, color );

   x += sx;

   E += 2 * dy;
   if( E >= 0 ) {

    y += sy;

    E -= 2 * dx;

   }

  }

  /* 傾きが1より大きい場合 */

 } else {

  E = -dy;

  for( i = 0; i <= dy; i++ ) {

   Pixel(screen, x, y, color );

   y += sy;

   E += 2 * dx;

   if( E >= 0 ) {

    x += sx;

    E -= 2 * dy;

   }

  }

 }

}

/**********************************************

*    サブ画面に線を引きます    *

**********************************************/

void Line_Sub(u16* screen,int x0,int y0,int x1,int y1,u8 lpal)　{

int E,x,y;

int dx,dy,sx,sy,i;

 sx = ( x1 > x0 ) ? 1 : -1;

 dx = ( x1 > x0 ) ? x1 - x0 : x0 - x1;

 sy = ( y1 > y0 ) ? 1 : -1;

 dy = ( y1 > y0 ) ? y1 - y0 : y0 - y1;

 x = x0;

 y = y0;

 /* 傾きが1以下の場合 */

 if( dx >= dy ) {

  E = -dx;

  for( i = 0; i <= dx; i++ ) {

   Pixel_SUB(screen, x, y, lpal );

   x += sx;

   E += 2 * dy;

   if( E >= 0 ) {

    y += sy;

    E -= 2 * dx;

   }

  }

  /* 傾きが1より大きい場合 */

 } else {

  E = -dy;

  for( i = 0; i <= dy; i++ ) {

   Pixel_SUB(screen, x, y, lpal );

   y += sy;

   E += 2 * dx;

   if( E >= 0 ) {

    x += sx;

    E -= 2 * dy;

   }

  }

 }

}

/**********************************************

*   メインスクリーンの画像(256色)を  *

*   サブスクリーンにコピーします。   *

**********************************************/

void ScreenCopy( uint16* mainscrn, uint16* subscrn ){

uint16 i, x, y, k=0;

uint16 col;

uint16 paln=0;

uint16 paFlag;

 for( y=0; y<192; y++ ){

  for( x=0; x<256; x++ ){

   col = mainscrn[y*256+x];

   if( k==0 ){

    BG_PALETTE_SUB[0] = col;

    Pixel_SUB( subscrn, x, y, 0 );

    k++;

   }else{

    paFlag=0;

    if( k!=256 ){

     for( i=0; i<k; i++ ){

      if( BG_PALETTE_SUB[i]==col ){

       paln = i;

       paFlag = 1;

       break;

      }

     }

    }

    if( paFlag==0 ){

     BG_PALETTE_SUB[k] = col;

     Pixel_SUB( subscrn, x, y, k );

     k++;

     if( k>=256 ) k=256;

    }else{

     Pixel_SUB( subscrn, x, y, paln );

    }

   }

  }

 }

}

/**********************************************

*    サブスクリーンを       *

*     8ドット上にスクロールします *

* backpalet:スクロールした後を塗りつぶす   *

*     パレットカラーの指定     *

**********************************************/

void ScRl8Dot_SUB( uint16* screen, u8 backpal ) {

uint16* strtAdd;

 strtAdd = screen;

 strtAdd += 1024;

 dmaCopy( strtAdd, screen, 47104);

 for( int j=184; j<192; j++ ){

  for( int i=0; i<256; i++ ){

   Pixel_SUB( screen, i, j, backpal );

  }

 }

}

/**********************************************

*    サブスクリーンを       *

*   nドット上下にスクロールします *

*    正で上、負で下にスクロール   *

* backpalet:スクロールした後を塗りつぶす   *

*     パレットカラーの指定     *

**********************************************/

void ScRLnDot_SUB( uint16* screen, int n, u8 backpal ) {

int  x,y;

 if( n>0 ){

  for( y=0; y<192-n; y++ ){

   for( x=0; x<256; x++ ){

    SubScreen[ (x>>3)*32 + ((x&7)>>1) + (y>>3)*1024 + ((y&7)<<2) ]

     = SubScreen[(x>>3)*32 + ((x&7)>>1) + ((y+n)>>3)*1024 + (((y+n)&7)<<2)];

   }

  }

  for( y=192-n; y<192; y++ ){

   for( int x=0; x<256; x++ ){

    Pixel_SUB( SubScreen, x, y, backpal );

   }

  }

 }else{

  n = -n;

  for( y=192-n; y>=0; y-- ){

   for( x=0; x<256; x++ ){

    SubScreen[ (x>>3)*32 + ((x&7)>>1) + ((y+n)>>3)*1024 + (((y+n)&7)<<2) ]

     = SubScreen[(x>>3)*32 + ((x&7)>>1) + (y>>3)*1024 + ((y&7)<<2)];

   }

  } 

  for( y=0; y<n; y++ ){

   for( x=0; x<256; x++ ){

    Pixel_SUB( SubScreen, x, y, backpal );

   }

  }

 }

}

/**********************************************

*    メインスクリーンを     *

*     8ドット上にスクロールします *

* backcolor:スクロールした後を塗りつぶす   *

*     バックカラーの指定    *

**********************************************/

void ScRl8Dot( uint16* screen, uint16 backcolor ) {

uint16* strtAdd;

 strtAdd = screen;

 strtAdd += 2048;

 dmaCopy( strtAdd, screen, 47104*2);

 for( int j=184; j<192; j++ ){

  for( int i=0; i<256; i++ ){

   Pixel( screen, i, j, backcolor );

  }

 }

}

/**********************************************

*    メインスクリーンを     *

*   nドット上下にスクロールします *

*    正で上、負で下にスクロール   *

* backcolor:スクロールした後を塗りつぶす   *

*     バックカラーの指定    *

**********************************************/

void ScRLnDot( uint16* screen, int n, uint16 backcolor ) {

uint16* strtAdd;

int  x, y;

 strtAdd = MainScreen;

 if( n>0 ){

  strtAdd += 256*n;

  dmaCopy( strtAdd, MainScreen, 256*(192-n)*2);

  for( y=192-n; y<192; y++ ){

   for( x=0; x<256; x++ ){

    Pixel( MainScreen, x, y, backcolor );

   }

  }

 }else{

  n=-n;

  for( y=192-n; y>=0; y-- ){

   for( x=0; x<256; x++ ){

    MainScreen[(y+n)*256+x] = MainScreen[y*256+x];

   }

  } 
  for( y=0; y<n; y++ ){

   for( x=0; x<256; x++ ){

    Pixel( MainScreen, x, y, backcolor );

   }

  } 

 }

}

/**********************************************

*      画像データを      *

*  メイン画面の任意の位置にロードする   *

**********************************************/

void PicLoadMS( uint16 *screen, uint16 *sourceData, int16 x, int16 y, uint16 picwide, uint16 pichight ) {

int16 i;

int16 j;

 for( j=y; j<(y+pichight); j++ ){

  for( i=x; i<(x+picwide); i++ ){

//*** Add 2007.10.13 Sta X座標値が正のときだけ書くようにした

   if( i>=0 ) Pixel( screen, i, j, sourceData[i-x+(j-y)*picwide] | BIT(15) );

  }

 }

}

/**********************************************

*      画像データを      *

*  メイン画面の任意の位置にロードする   *

*  透過色を指定できる       *

* tcf: 0:透過無し、1:元の色とANDをとる　　　　*

*   2:元の色とORをとる      *

*   3:元の色とXORをとる     *

*   4:透過色tcは表示しない     *

**********************************************/

void PicLoadMSo( uint16 *screen, uint16 *sourceData, int16 x, int16 y, uint16 picwide, uint16 pichight , int tcf, uint16 tc ) {

int16 i;

int16 j;

uint16 col;

 switch( tcf ){

 case 1:

  for( j=y; j<(y+pichight); j++ ){

   for( i=x; i<(x+picwide); i++ ){

//*** Add 2007.10.13 Sta X座標値が正のときだけ書くようにした

    if( i>=0 ){

     Pixel( screen, i, j, (sourceData[i-x+(j-y)*picwide] | BIT(15))&Point( screen, i, j ) );

    }

   }

  }

  break;

 case 2:

  for( j=y; j<(y+pichight); j++ ){

   for( i=x; i<(x+picwide); i++ ){

//*** Add 2007.10.13 Sta X座標値が正のときだけ書くようにした

    if( i>=0 ){

     Pixel( screen, i, j, (sourceData[i-x+(j-y)*picwide] | BIT(15))|Point( screen, i, j ) );

    }

   }

  }

  break;

 case 3:

  for( j=y; j<(y+pichight); j++ ){

   for( i=x; i<(x+picwide); i++ ){

//*** Add 2007.10.13 Sta X座標値が正のときだけ書くようにした

    if( i>=0 ) Pixel( screen, i, j, (sourceData[i-x+(j-y)*picwide] | BIT(15))^Point( screen, i, j ) );

   }

  }

  break;

 case 4:

  for( j=y; j<(y+pichight); j++ ){

   for( i=x; i<(x+picwide); i++ ){

//*** Add 2007.10.13 Sta X座標値が正のときだけ書くようにした

    if( i>=0 ){

     col = sourceData[i-x+(j-y)*picwide];

     if( tc!=col ){

      Pixel( screen, i, j, col | BIT(15) );

     }

    }

   }

  }

  break;

 case 0:

 default:

  PicLoadMS( screen, sourceData, x, y, picwide, pichight );

  break;

 }

}

/**********************************************
*      画像データを      *

*   サブ画面の任意の位置にロードする    *

*    (パレットは現状のものを使う)    *

**********************************************/

void PicLoadSS( uint16 *screen, uint16 *sourceData, uint16 subx, uint16 suby,

       uint16 soux, uint16 souy, uint16 picwide, uint16 pichight ) {

uint16 i;

uint16 j;

 for( j=suby; j<(suby+pichight); j++ ){

  for( i=subx; i<(subx+picwide); i++ ){

   Pixel_SUB( screen, i, j, sourceData[(i-subx+soux)+(j-suby+souy)*picwide] );

  }

 }

}

/**********************************************

*      画像データを      *

*   サブ画面の任意の位置にロードする    *

*    (パレットは現状のものを使う)    *

*  透過色を指定できる       *

* tcf: 0:透過無し、1:元の色とANDをとる　　　　*

*   2:元の色とORをとる      *

*   3:元の色とXORをとる     *

*   4:透過色cpaletは表示しない    *

**********************************************/

void PicLoadSSo( uint16 *screen, uint16 *sourceData, uint16 subx, uint16 suby, uint16 picwide, uint16 pichight, int tcf, uint16 cpalet ) {

uint16 i;

uint16 j;

uint16 col;

 switch( tcf ){

 case 1:

  for( j=suby; j<(suby+pichight); j++ ){

   for( i=subx; i<(subx+picwide); i++ ){

    Pixel_SUB( screen, i, j, sourceData[(i-subx)+(j-suby)*picwide]&Point_SUB( screen, i, j ) );

   }

  }

  break;

 case 2:

  for( j=suby; j<(suby+pichight); j++ ){

   for( i=subx; i<(subx+picwide); i++ ){

    Pixel_SUB( screen, i, j, sourceData[(i-subx)+(j-suby)*picwide]|Point_SUB( screen, i, j ) );

   }

  }

  break;

 case 3:

  for( j=suby; j<(suby+pichight); j++ ){

   for( i=subx; i<(subx+picwide); i++ ){

    Pixel_SUB( screen, i, j, sourceData[(i-subx)+(j-suby)*picwide]^Point_SUB( screen, i, j ) );

   }

  }

  break;

 case 4:

  for( j=suby; j<(suby+pichight); j++ ){

   for( i=subx; i<(subx+picwide); i++ ){

    col = sourceData[(i-subx)+(j-suby)*picwide];

    if( cpalet!=col ){

     Pixel_SUB( screen, i, j, col );

    }

   }

  }

  break;

 case 0:

 default:

  PicLoadSS( screen, sourceData, subx, suby, 0, 0, picwide, pichight );

  break;

 }

}

/**********************************************

*  メインスクリーンにボックスを書きます *

*     full:0 枠のみ      *

*       1 塗りつぶす     *

**********************************************/

void DrawBox(u16* screen, int x0, int y0, int x1, int y1,  uint16 color, int full) {

 if( full==0 ){

  Line( screen, x0, y0, x1, y0, color );

  Line( screen, x0, y1, x1, y1, color );

  Line( screen, x0, y0, x0, y1, color );

  Line( screen, x1, y0, x1, y1, color );

 }else{

  if( y0>y1 ){

   for( int i=y1; i<=y0; i++ ){

    Line( screen, x0, i, x1, i, color );

   }

  }else{

   for( int i=y0; i<=y1; i++ ){

    Line( screen, x0, i, x1, i, color );

   }

  }

 }

}

/**********************************************

*  サブスクリーンにボックスを書きます   *

*     full:0 枠のみ      *

*       1 塗りつぶす     *

**********************************************/

void DrawBox_SUB( u16* screen, int x0, int y0, int x1, int y1, uint16 bpalet, int full) {

 if( full==0 ){

  Line_Sub( screen, x0, y0, x1, y0, bpalet );

  Line_Sub( screen, x0, y1, x1, y1, bpalet );

  Line_Sub( screen, x0, y0, x0, y1, bpalet );

  Line_Sub( screen, x1, y0, x1, y1, bpalet );

 }else{

  if( y0>y1 ){

   for( int i=y1; i<=y0; i++ ){

    Line_Sub( screen, x0, i, x1, i, bpalet );

   }

  }else{

   for( int i=y0; i<=y1; i++ ){

    Line_Sub( screen, x0, i, x1, i, bpalet );

   }

  }

 }

}

/**********************************************

*  サブ画面の一番明るいパレットコードを検索   *

*   return: パレットコード     *

**********************************************/

uint16 maxPaletCode( uint16* subpalet ) {

int i;

int max=0;

int r, g, b;

int goukei;

int maxpalet=0;

 for( i=0; i<256; i++ ){

  r = (subpalet[i]>>10)&0x1f;

  g = (subpalet[i]>>5)&0x1f;

  b = subpalet[i]&0x1f;

  goukei = r + g + b;

  if( max<goukei ){

   max = goukei;

   maxpalet = i;

  }

 }

 return( maxpalet );

}

/**********************************************

*   サブ画面の一番暗いパレットコードを検索 *

*   return: パレットコード     *

**********************************************/

uint16 minPaletCode( uint16 *subpalet ) {

int i;

int min;

int r, g, b;

int goukei;

int minpalet=0;

 r = (subpalet[0]>>10)&0x1f;

 g = (subpalet[0]>>5)&0x1f;

 b = subpalet[0]&0x1f;

 min = r + g + b;

 for( i=1; i<256; i++ ){

  r = (subpalet[i]>>10)&0x1f;

  g = (subpalet[i]>>5)&0x1f;

  b = subpalet[i]&0x1f;

  goukei = r + g + b;

  if( min>goukei ){

   min = goukei;

   minpalet = i;

  }

 }

 return( minpalet );

}

/**********************************************

*   サブ画面の(x0,y0)-(x1,y1)範囲の     *

* パレット(bpal)をcpalパレット番号に    *

* 入れ替えます        *

**********************************************/

void ColorSwap_SUB( u16* screen, s16 x0, s16 y0, s16 x1, s16 y1, uint16 bpalet, uint16 cpalet ) {

s16  x, y;

 for( y=y0+1; y<y1; y++ ){

  for( x=x0+1; x<x1; x++ ){

   if( Point_SUB( screen, x, y )==bpalet ) Pixel_SUB( screen, x, y, cpalet );

  }

 }

}

/**********************************************

*  サブ画面上の点のパレット番号を得る   *

**********************************************/

uint16 Point_SUB( u16* screen, s16 x, s16 y ) {

uint16 bgsubAddress, h;

 if(x < 0 || x > 256-1 || y < 0 || y > 192-1) return( 0 );

 bgsubAddress = (x>>3)*32 + ((x&7)>>1) + (y>>3)*1024 + ((y&7)<<2);

 h = screen[bgsubAddress];

 if( (x&1)==0 ){

  return( h&0xff );

 }else{

  return( h>>8 );

 }

}

/**********************************************

*     メイン画面上の色を得る   *

**********************************************/

int Point( u16* screen, s16 x, s16 y ) {

 if(x < 0 || x > 256-1 || y < 0 || y > 192-1) return( 0 );

 return( (int)screen[y*256+x] );

}

/**********************************************

*   メイン画面の(x0,y0)-(x1,y1)範囲の   *

* 色(bcolor)をccolor色に入れ替えます    *

**********************************************/

void ColorSwap( u16* screen, s16 x0, s16 y0, s16 x1, s16 y1, uint16 bcolor, uint16 ccolor ) {

s16  x, y;

 for( y=y0+1; y<y1; y++ ){

  for( x=x0+1; x<x1; x++ ){

   if( Point( screen, x, y )==bcolor ) Pixel( screen, x, y, ccolor );

  }

 }

}

/**********************************************
* picwide×pichightサイズの画像データの *

*  任意の位置(xm,ym)からpicwidem×pichightm分 *

*  のサイズの画像を、       *

*  メイン画面の任意の位置(x,y)にロードする *

*  透過色を指定できる       *

* tcf: 0:透過無し、1:元の色とANDをとる　　　　*

*   2:元の色とORをとる      *

*   3:元の色とXORをとる     *

*   4:透過色tcは表示しない     *

**********************************************/

void PicPut( uint16 *screen, uint16 *sourceData,

    uint16 x, uint16 y, uint16 picwide, uint16 pichight,

    uint16 xm, uint16 ym, uint16 picwidem, uint16 pichightm,

    int tcf, uint16 tc ) {

uint16 i;

uint16 j;

uint16 col;

uint16 ghight;

uint16 gwide;

 switch( tcf ){

/* case 1:

  for( j=y; j<(y+pichight); j++ ){

   for( i=x; i<(x+picwide); i++ ){

    Pixel( screen, i, j, (sourceData[i-x+(j-y)*picwide] | BIT(15))&Point( screen, i, j ) );

   }

  }

  break;

 case 2:

  for( j=y; j<(y+pichight); j++ ){

   for( i=x; i<(x+picwide); i++ ){

    Pixel( screen, i, j, (sourceData[i-x+(j-y)*picwide] | BIT(15))|Point( screen, i, j ) );

   }

  }

  break;

 case 3:

  for( j=y; j<(y+pichight); j++ ){

   for( i=x; i<(x+picwide); i++ ){

    Pixel( screen, i, j, (sourceData[i-x+(j-y)*picwide] | BIT(15))^Point( screen, i, j ) );

   }

  }

  break;

*/

 case 4:

  if( ym+pichightm>pichight ) pichightm = pichight - ym;

  if( xm+picwidem>picwide )  picwidem = picwide - xm;

  for( j=y; j<(y+pichightm); j++ ){

   for( i=x; i<(x+picwidem); i++ ){

    col = sourceData[picwide*(ym+j-y)+xm+(i-x)];

    if( tc!=col ) Pixel( screen, i, j, col|BIT(15) );

   }

  }

  break;

 case 0:

 default:

  if( ym+pichightm>pichight ) pichightm = pichight - ym;

  if( xm+picwidem>picwide )  picwidem = picwide - xm;

  for( j=y; j<(y+pichightm); j++ ){

   for( i=x; i<(x+picwidem); i++ ){

    Pixel( screen, i, j, sourceData[picwide*(ym+j-y)+xm+(i-x)]|BIT(15) );

   }

  }

  break;

 }

}
(Tarosa_Shinofont.h)

//************************************************************************
//  日本語表示関連のプログラムのヘッダ   2008.1.26

//************************************************************************

// SJISコードから恵梨沙フォントデータを格納アドレスを計算する

short Sjis2Elisa( short u, short d );

// メイン画面に東雲12フォントを表示する

void ShinoPrint( uint16* screen, int x, int y, u8 *st, u16 Fcolor, u16 Bcolor, u8 kaki );

// サブ画面に東雲12フォントを表示する

void ShinoPrint_SUB( uint16* screen, int x, int y, u8 *st, u16 Fpalet, u16 Bpalet, u8 kaki );
int utf162sjis( char* longFileName );
//UTF-16のコードをShift-JISコードに変換します

//   サブ画面に一文字ずつ文字を表示します。

// 引数 x,y:開始するx,y座標、*moji文が入った配列

void
ichimojiHyouji_SUB( uint16* screen, int x, int y, unsigned char* moji, u16 Fpalet, u16 Bpalet, u8 kaki );

//      サブ画面に、ある文字数(ANK)で文を折り返して表示する

//引数 x,y:開始するx,y座標、*moji文が入った配列、mojisuu:折り返す文字数(バイトで指定)

//戻り値:書いた行( 折り返さ無かったときは 1 )

int
orikaeshi_SUB( uint16* screen, int xz, int yz, unsigned char* moji, int mojisuu );

//文字列をメイン画面左右の中央に表示する

//
cxは、cxは文字のセンター位置(X座標)です。cx=128で中央揃えとなります。

void
ShinoPrintCenter( uint16* screen, int px, int y, u8 *st, u16 Fcolor, u16 Bcolor, u8 kaki );

//文字列をサブ画面左右の中央に表示する

//
cxは、cxは文字のセンター位置(X座標)です。cx=128で中央揃えとなります。

void 
ShinoPrintCenter_SUB( uint16* screen, int px, int y, u8 *st, u16 Fpalet, u16 Bpalet, u8 kaki );
(tarosa_Shinofont.cpp)

//************************************************************************

//  日本語表示関連のプログラム   2008.1.26

//************************************************************************

#include <nds.h>

#include <stdio.h>

#include <string.h>

#include <math.h>

#include <stdlib.h>

#include <unistd.h>

//東雲フォントデータ用ヘッダ

#include "shinonome_bin.h"  //全角ゴシックフォント

#include "shinonomeank_bin.h" //半角フォント

//UTF-16 to S-JIS変換テーブル

#include "u2sjis_bin.h"

#include "tarosa_Graphic.h"

#include "tarosa_Shinofont.h"

//**************************************************

//    UTF-16のコードをShift-JISコードに変換します

//戻り値:変換後の文字数(character文字数)

//**************************************************

int utf162sjis( char* longFileName ) {

int i, j;

long utf16;

unsigned char x1;

unsigned char x2;

 j = 0;

 for( i=0; i<256; i+=2 ){

  x1 = longFileName[i];

  x2 = longFileName[i+1];

  if( x1==0 && x2==0 ){

   longFileName[j] = 0;

   break;

  }

  utf16 = 2*((long)x2*256 + (long)x1);

  x1 = u2sjis_bin[utf16];

  x2 = u2sjis_bin[utf16+1];

  if( x1==0 ){

   longFileName[j] = x2;

   j++;

  }else{

   longFileName[j] = x1;

   longFileName[j+1] = x2;

   j+=2;

  }

 }

 return( strlen(longFileName) );

}

/**********************************************

*    SJISコードから恵梨沙フォントデータを     *

*           格納アドレスを計算する            *

**********************************************/

short Sjis2Elisa( short u, short d ) {

short c;

 if (d > 0x7f) d--;

 d -= 0x40;

 if( u>=0xe0 ) u -= 0x40;

 u -= 0x81;

 c = u * 0xbc + d;

 if(c >= 4418) {   /* 第二水準漢字*/

        return (c - 929);

 } else if (c >= 1410) {  /* 第一水準漢字*/   

  return c + (0x20c - 1410);

 } else if (c >= 690) {  /* 禁止領域の文字 */

  return 0x6c;

 } else if (c >= 658) {  /* 罫線素 */

  return c + (0x1ec - 658);

 } else if (c >= 612) {  /* ロシア小 */

  return c + (0x1cb - 612);

 } else if (c >= 564) {  /* ロシア大 */

  return c + (0x1aa - 564);

 } else if (c >= 502) {  /* ギリシャ小 */

  return c + (0x192 - 502);

 } else if (c >= 470) {  /* ギリシャ大*/

  return c + (0x17a - 470);

 } else if (c >= 376) {  /* カタカナ */

  return c + (0x124 - 376);

 } else if (c >= 282) {  /* ひらがな */

  return c + (0xd1 - 282);

 } else if (c >= 252) {  /* 英小文字 */

  return c + (0xb7 - 252);

 } else if (c >= 220) {  /* 英大文字 */

  return c + (0x9d - 220);

 } else if (c >= 203) {  /* 数字 */

  return c + (0x93 - 203);
 } else if (c >= 187) { /* 記号(◯) */

  return 0x92;

 } else if (c >= 175) { /* 記号(Å‰♯♭♪†‡¶) */

  return c + (0xa6 - 203);

 } else if (c >= 153) { /* 記号(∠⊥⌒∂∇≡≒≪≫√∽∝∵∫∬) */

  return c + (0x7b - 153);

 } else if (c >= 135) { /* 記号(∧∨￢⇒⇔∀∃) */

  return c + (0x74 - 135);

 } else if (c >= 119) { /* 記号(∈∋⊆⊇⊂⊃∪∩) */

  return c + (0x6c - 119);

 } else return c; /* 記号(その他) */

}

/******************************************

*    メイン画面に東雲12フォントを表示する     *

*        Fpalet:文字色                        *

*        Bpalet:背景色                        *

*        kaki  :or書きするか and書きするか    *

*               0=or , 1=and                  *

**********************************************/

void ShinoPrint( uint16* screen, int x, int y, u8 *st, u16 Fcolor, u16 Bcolor, u8 kaki

{

short i, k, p;

short su, sd;

 while( 1 ){

  su = *st;

  st++;

  if( ((su>=0x81)&&(su<=0x9f)) || ((su>=0xe0)&&(su<=0xfc)) ){

   sd = *st;

   st++;

   if( su==0 || sd==0 ) break;

   k = Sjis2Elisa( su, sd );

   for( i=0; i<6; i++ ){

    p = shinonome_bin[k*18+i*3];

    if((p&0x1)!=0)  Pixel( screen, x+7, y+i*2, Fcolor );

    if((p&0x2)!=0)  Pixel( screen, x+6, y+i*2, Fcolor );

    if((p&0x4)!=0)  Pixel( screen, x+5, y+i*2, Fcolor );

    if((p&0x8)!=0)  Pixel( screen, x+4, y+i*2, Fcolor );

    if((p&0x10)!=0)  Pixel( screen, x+3, y+i*2, Fcolor );

    if((p&0x20)!=0)  Pixel( screen, x+2, y+i*2, Fcolor );

    if((p&0x40)!=0)  Pixel( screen, x+1, y+i*2, Fcolor );

    if((p&0x80)!=0)  Pixel( screen, x+0, y+i*2, Fcolor );

    if( kaki==1 ){

     if((p&0x1)==0)  Pixel( screen, x+7, y+i*2, Bcolor );

     if((p&0x2)==0)  Pixel( screen, x+6, y+i*2, Bcolor );

     if((p&0x4)==0)  Pixel( screen, x+5, y+i*2, Bcolor );

     if((p&0x8)==0)  Pixel( screen, x+4, y+i*2, Bcolor );

     if((p&0x10)==0)  Pixel( screen, x+3, y+i*2, Bcolor );

     if((p&0x20)==0)  Pixel( screen, x+2, y+i*2, Bcolor );

     if((p&0x40)==0)  Pixel( screen, x+1, y+i*2, Bcolor );

     if((p&0x80)==0)  Pixel( screen, x+0, y+i*2, Bcolor );

    }

    p = shinonome_bin[k*18+i*3+1];

    if((p&0x1)!=0)  Pixel( screen, x+7, y+i*2+1, Fcolor );

    if((p&0x2)!=0)  Pixel( screen, x+6, y+i*2+1, Fcolor );

    if((p&0x4)!=0)  Pixel( screen, x+5, y+i*2+1, Fcolor );

    if((p&0x8)!=0)  Pixel( screen, x+4, y+i*2+1, Fcolor );

    if((p&0x10)!=0)  Pixel( screen, x+3, y+i*2+1, Fcolor );

    if((p&0x20)!=0)  Pixel( screen, x+2, y+i*2+1, Fcolor );

    if((p&0x40)!=0)  Pixel( screen, x+1, y+i*2+1, Fcolor );

    if((p&0x80)!=0)  Pixel( screen, x+0, y+i*2+1, Fcolor );

    if( kaki==1 ){

     if((p&0x1)==0)  Pixel( screen, x+7, y+i*2+1, Bcolor );

     if((p&0x2)==0)  Pixel( screen, x+6, y+i*2+1, Bcolor );

     if((p&0x4)==0)  Pixel( screen, x+5, y+i*2+1, Bcolor );

     if((p&0x8)==0)  Pixel( screen, x+4, y+i*2+1, Bcolor );

     if((p&0x10)==0)  Pixel( screen, x+3, y+i*2+1, Bcolor );

     if((p&0x20)==0)  Pixel( screen, x+2, y+i*2+1, Bcolor );

     if((p&0x40)==0)  Pixel( screen, x+1, y+i*2+1, Bcolor );

     if((p&0x80)==0)  Pixel( screen, x+0, y+i*2+1, Bcolor );

    }

    p = shinonome_bin[k*18+i*3+2];

    if((p&0x1)!=0)  Pixel( screen, x+11, y+i*2+1, Fcolor );

    if((p&0x2)!=0)  Pixel( screen, x+10, y+i*2+1, Fcolor );

    if((p&0x4)!=0)  Pixel( screen, x+9, y+i*2+1, Fcolor );

    if((p&0x8)!=0)  Pixel( screen, x+8, y+i*2+1, Fcolor );

    if((p&0x10)!=0)  Pixel( screen, x+11, y+i*2, Fcolor );

    if((p&0x20)!=0)  Pixel( screen, x+10, y+i*2, Fcolor );

    if((p&0x40)!=0)  Pixel( screen, x+9, y+i*2, Fcolor );

    if((p&0x80)!=0)  Pixel( screen, x+8, y+i*2, Fcolor );

    if( kaki==1 ){

     if((p&0x1)==0)  Pixel( screen, x+11, y+i*2+1, Bcolor );

     if((p&0x2)==0)  Pixel( screen, x+10, y+i*2+1, Bcolor );

     if((p&0x4)==0)  Pixel( screen, x+9, y+i*2+1, Bcolor );

     if((p&0x8)==0)  Pixel( screen, x+8, y+i*2+1, Bcolor );

     if((p&0x10)==0)  Pixel( screen, x+11, y+i*2, Bcolor );

     if((p&0x20)==0)  Pixel( screen, x+10, y+i*2, Bcolor );

     if((p&0x40)==0)  Pixel( screen, x+9, y+i*2, Bcolor );

     if((p&0x80)==0)  Pixel( screen, x+8, y+i*2, Bcolor );

    }

   }

   x += 12;

  }

  else{ //半角文字だよ

   if( su==0 ) break;

//   k = su * 9;

   for( i=0; i<3; i++ ){

    p = shinonomeank_bin[su*9+i*3];

    if((p&0x80)!=0) Pixel( screen, x+0, y+i*4, Fcolor );

    if((p&0x40)!=0)  Pixel( screen, x+1, y+i*4, Fcolor );

    if((p&0x20)!=0)  Pixel( screen, x+2, y+i*4, Fcolor );

    if((p&0x10)!=0)  Pixel( screen, x+3, y+i*4, Fcolor );

    if((p&0x8)!=0)  Pixel( screen, x+4, y+i*4, Fcolor );

    if((p&0x4)!=0)  Pixel( screen, x+5, y+i*4, Fcolor );

    if((p&0x2)!=0)  Pixel( screen, x+0, y+i*4+1, Fcolor );

    if((p&0x1)!=0)  Pixel( screen, x+1, y+i*4+1, Fcolor );

    if( kaki==1 ){

     if((p&0x80)==0) Pixel( screen, x+0, y+i*4, Bcolor );

     if((p&0x40)==0)  Pixel( screen, x+1, y+i*4, Bcolor );

     if((p&0x20)==0)  Pixel( screen, x+2, y+i*4, Bcolor );

     if((p&0x10)==0)  Pixel( screen, x+3, y+i*4, Bcolor );

     if((p&0x8)==0)  Pixel( screen, x+4, y+i*4, Bcolor );

     if((p&0x4)==0)  Pixel( screen, x+5, y+i*4, Bcolor );

     if((p&0x2)==0)  Pixel( screen, x+0, y+i*4+1, Bcolor );

     if((p&0x1)==0)  Pixel( screen, x+1, y+i*4+1, Bcolor );

    }

    p = shinonomeank_bin[su*9+i*3+1];

    if((p&0x80)!=0) Pixel( screen, x+2, y+i*4+1, Fcolor );

    if((p&0x40)!=0)  Pixel( screen, x+3, y+i*4+1, Fcolor );

    if((p&0x20)!=0)  Pixel( screen, x+4, y+i*4+1, Fcolor );

    if((p&0x10)!=0)  Pixel( screen, x+5, y+i*4+1, Fcolor );

    if((p&0x8)!=0)  Pixel( screen, x+0, y+i*4+2, Fcolor );

    if((p&0x4)!=0)  Pixel( screen, x+1, y+i*4+2, Fcolor );

    if((p&0x2)!=0)  Pixel( screen, x+2, y+i*4+2, Fcolor );

    if((p&0x1)!=0)  Pixel( screen, x+3, y+i*4+2, Fcolor );

    if( kaki==1 ){

     if((p&0x80)==0) Pixel( screen, x+2, y+i*4+1, Bcolor );

     if((p&0x40)==0)  Pixel( screen, x+3, y+i*4+1, Bcolor );

     if((p&0x20)==0)  Pixel( screen, x+4, y+i*4+1, Bcolor );

     if((p&0x10)==0)  Pixel( screen, x+5, y+i*4+1, Bcolor );

     if((p&0x8)==0)  Pixel( screen, x+0, y+i*4+2, Bcolor );

     if((p&0x4)==0)  Pixel( screen, x+1, y+i*4+2, Bcolor );

     if((p&0x2)==0)  Pixel( screen, x+2, y+i*4+2, Bcolor );

     if((p&0x1)==0)  Pixel( screen, x+3, y+i*4+2, Bcolor );

    }

    p = shinonomeank_bin[su*9+i*3+2];

    if((p&0x80)!=0) Pixel( screen, x+4, y+i*4+2, Fcolor );

    if((p&0x40)!=0)  Pixel( screen, x+5, y+i*4+2, Fcolor );

    if((p&0x20)!=0)  Pixel( screen, x+0, y+i*4+3, Fcolor );

    if((p&0x10)!=0)  Pixel( screen, x+1, y+i*4+3, Fcolor );

    if((p&0x8)!=0)  Pixel( screen, x+2, y+i*4+3, Fcolor );

    if((p&0x4)!=0)  Pixel( screen, x+3, y+i*4+3, Fcolor );

    if((p&0x2)!=0)  Pixel( screen, x+4, y+i*4+3, Fcolor );

    if((p&0x1)!=0)  Pixel( screen, x+5, y+i*4+3, Fcolor );

    if( kaki==1 ){

     if((p&0x80)==0) Pixel( screen, x+4, y+i*4+2, Bcolor );

     if((p&0x40)==0)  Pixel( screen, x+5, y+i*4+2, Bcolor );

     if((p&0x20)==0)  Pixel( screen, x+0, y+i*4+3, Bcolor );

     if((p&0x10)==0)  Pixel( screen, x+1, y+i*4+3, Bcolor );

     if((p&0x8)==0)  Pixel( screen, x+2, y+i*4+3, Bcolor );

     if((p&0x4)==0)  Pixel( screen, x+3, y+i*4+3, Bcolor );

     if((p&0x2)==0)  Pixel( screen, x+4, y+i*4+3, Bcolor );

     if((p&0x1)==0)  Pixel( screen, x+5, y+i*4+3, Bcolor );

    }

   }

   x += 6;

  } 

 }
}

/**********************************************
*     サブ画面に東雲12フォントを表示する      *

*        Fpalet:文字色                        *

*        Bpalet:背景色                        *

*        kaki  :or書きするか and書きするか    *

*               0=or , 1=and                  *
**********************************************/

void ShinoPrint_SUB( uint16* screen, int x, int y, u8 *st, u16 Fpalet, u16 Bpalet, u8 kaki ) {

short i, k, p;

short su, sd;

 while( 1 ){

  su = *st;

  st++;

  if( ((su>=0x81)&&(su<=0x9f)) || ((su>=0xe0)&&(su<=0xfc)) ){

   sd = *st;

   st++;

   if( su==0 || sd==0 ) break;

   k = Sjis2Elisa( su, sd );

   for( i=0; i<6; i++ ){

    p = shinonome_bin[k*18+i*3];

    if((p&0x1)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+7, y+i*2, Fpalet );

    if((p&0x2)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+6, y+i*2, Fpalet );

    if((p&0x4)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+5, y+i*2, Fpalet );

    if((p&0x8)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+4, y+i*2, Fpalet );

    if((p&0x10)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+3, y+i*2, Fpalet );

    if((p&0x20)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+2, y+i*2, Fpalet );

    if((p&0x40)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+1, y+i*2, Fpalet );

    if((p&0x80)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+0, y+i*2, Fpalet );

    if( kaki==1 ){

     if((p&0x1)==0)  Pixel_SUB( screen, x+7, y+i*2, Bpalet );

     if((p&0x2)==0)  Pixel_SUB( screen, x+6, y+i*2, Bpalet );

     if((p&0x4)==0)  Pixel_SUB( screen, x+5, y+i*2, Bpalet );

     if((p&0x8)==0)  Pixel_SUB( screen, x+4, y+i*2, Bpalet );

     if((p&0x10)==0)  Pixel_SUB( screen, x+3, y+i*2, Bpalet );

     if((p&0x20)==0)  Pixel_SUB( screen, x+2, y+i*2, Bpalet );

     if((p&0x40)==0)  Pixel_SUB( screen, x+1, y+i*2, Bpalet );

     if((p&0x80)==0)  Pixel_SUB( screen, x+0, y+i*2, Bpalet );

    }

    p = shinonome_bin[k*18+i*3+1];

    if((p&0x1)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+7, y+i*2+1, Fpalet );

    if((p&0x2)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+6, y+i*2+1, Fpalet );

    if((p&0x4)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+5, y+i*2+1, Fpalet );

    if((p&0x8)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+4, y+i*2+1, Fpalet );

    if((p&0x10)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+3, y+i*2+1, Fpalet );

    if((p&0x20)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+2, y+i*2+1, Fpalet );

    if((p&0x40)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+1, y+i*2+1, Fpalet );

    if((p&0x80)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+0, y+i*2+1, Fpalet );

    if( kaki==1 ){

     if((p&0x1)==0)  Pixel_SUB( screen, x+7, y+i*2+1, Bpalet );

     if((p&0x2)==0)  Pixel_SUB( screen, x+6, y+i*2+1, Bpalet );

     if((p&0x4)==0)  Pixel_SUB( screen, x+5, y+i*2+1, Bpalet );

     if((p&0x8)==0)  Pixel_SUB( screen, x+4, y+i*2+1, Bpalet );

     if((p&0x10)==0)  Pixel_SUB( screen, x+3, y+i*2+1, Bpalet );

     if((p&0x20)==0)  Pixel_SUB( screen, x+2, y+i*2+1, Bpalet );

     if((p&0x40)==0)  Pixel_SUB( screen, x+1, y+i*2+1, Bpalet );

     if((p&0x80)==0)  Pixel_SUB( screen, x+0, y+i*2+1, Bpalet );

    }

    p = shinonome_bin[k*18+i*3+2];

    if((p&0x1)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+11, y+i*2+1, Fpalet );

    if((p&0x2)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+10, y+i*2+1, Fpalet );

    if((p&0x4)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+9, y+i*2+1, Fpalet );

    if((p&0x8)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+8, y+i*2+1, Fpalet );

    if((p&0x10)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+11, y+i*2, Fpalet );

    if((p&0x20)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+10, y+i*2, Fpalet );

    if((p&0x40)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+9, y+i*2, Fpalet );

    if((p&0x80)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+8, y+i*2, Fpalet );

    if( kaki==1 ){

     if((p&0x1)==0)  Pixel_SUB( screen, x+11, y+i*2+1, Bpalet );

     if((p&0x2)==0)  Pixel_SUB( screen, x+10, y+i*2+1, Bpalet );

     if((p&0x4)==0)  Pixel_SUB( screen, x+9, y+i*2+1, Bpalet );

     if((p&0x8)==0)  Pixel_SUB( screen, x+8, y+i*2+1, Bpalet );

     if((p&0x10)==0)  Pixel_SUB( screen, x+11, y+i*2, Bpalet );

     if((p&0x20)==0)  Pixel_SUB( screen, x+10, y+i*2, Bpalet );

     if((p&0x40)==0)  Pixel_SUB( screen, x+9, y+i*2, Bpalet );

     if((p&0x80)==0)  Pixel_SUB( screen, x+8, y+i*2, Bpalet );

    }

   }

   x += 12;

  }

  else{ //半角文字だよ

   if( su==0 ) break;

//   k = su * 9;

   for( i=0; i<3; i++ ){

    p = shinonomeank_bin[su*9+i*3];

    if((p&0x80)!=0) Pixel_SUB( screen, x+0, y+i*4, Fpalet );

    if((p&0x40)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+1, y+i*4, Fpalet );

    if((p&0x20)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+2, y+i*4, Fpalet );

    if((p&0x10)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+3, y+i*4, Fpalet );

    if((p&0x8)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+4, y+i*4, Fpalet );

    if((p&0x4)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+5, y+i*4, Fpalet );

    if((p&0x2)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+0, y+i*4+1, Fpalet );

    if((p&0x1)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+1, y+i*4+1, Fpalet );

    if( kaki==1 ){

     if((p&0x80)==0) Pixel_SUB( screen, x+0, y+i*4, Bpalet );

     if((p&0x40)==0)  Pixel_SUB( screen, x+1, y+i*4, Bpalet );

     if((p&0x20)==0)  Pixel_SUB( screen, x+2, y+i*4, Bpalet );

     if((p&0x10)==0)  Pixel_SUB( screen, x+3, y+i*4, Bpalet );

     if((p&0x8)==0)  Pixel_SUB( screen, x+4, y+i*4, Bpalet );

     if((p&0x4)==0)  Pixel_SUB( screen, x+5, y+i*4, Bpalet );

     if((p&0x2)==0)  Pixel_SUB( screen, x+0, y+i*4+1, Bpalet );

     if((p&0x1)==0)  Pixel_SUB( screen, x+1, y+i*4+1, Bpalet );

    }

    p = shinonomeank_bin[su*9+i*3+1];

    if((p&0x80)!=0) Pixel_SUB( screen, x+2, y+i*4+1, Fpalet );

    if((p&0x40)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+3, y+i*4+1, Fpalet );

    if((p&0x20)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+4, y+i*4+1, Fpalet );

    if((p&0x10)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+5, y+i*4+1, Fpalet );

    if((p&0x8)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+0, y+i*4+2, Fpalet );

    if((p&0x4)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+1, y+i*4+2, Fpalet );

    if((p&0x2)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+2, y+i*4+2, Fpalet );

    if((p&0x1)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+3, y+i*4+2, Fpalet );

    if( kaki==1 ){

     if((p&0x80)==0) Pixel_SUB( screen, x+2, y+i*4+1, Bpalet );

     if((p&0x40)==0)  Pixel_SUB( screen, x+3, y+i*4+1, Bpalet );

     if((p&0x20)==0)  Pixel_SUB( screen, x+4, y+i*4+1, Bpalet );

     if((p&0x10)==0)  Pixel_SUB( screen, x+5, y+i*4+1, Bpalet );

     if((p&0x8)==0)  Pixel_SUB( screen, x+0, y+i*4+2, Bpalet );

     if((p&0x4)==0)  Pixel_SUB( screen, x+1, y+i*4+2, Bpalet );

     if((p&0x2)==0)  Pixel_SUB( screen, x+2, y+i*4+2, Bpalet );

     if((p&0x1)==0)  Pixel_SUB( screen, x+3, y+i*4+2, Bpalet );

    }

    p = shinonomeank_bin[su*9+i*3+2];

    if((p&0x80)!=0) Pixel_SUB( screen, x+4, y+i*4+2, Fpalet );

    if((p&0x40)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+5, y+i*4+2, Fpalet );

    if((p&0x20)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+0, y+i*4+3, Fpalet );

    if((p&0x10)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+1, y+i*4+3, Fpalet );

    if((p&0x8)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+2, y+i*4+3, Fpalet );

    if((p&0x4)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+3, y+i*4+3, Fpalet );

    if((p&0x2)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+4, y+i*4+3, Fpalet );

    if((p&0x1)!=0)  Pixel_SUB( screen, x+5, y+i*4+3, Fpalet );

    if( kaki==1 ){

     if((p&0x80)==0) Pixel_SUB( screen, x+4, y+i*4+2, Bpalet );

     if((p&0x40)==0)  Pixel_SUB( screen, x+5, y+i*4+2, Bpalet );

     if((p&0x20)==0)  Pixel_SUB( screen, x+0, y+i*4+3, Bpalet );

     if((p&0x10)==0)  Pixel_SUB( screen, x+1, y+i*4+3, Bpalet );

     if((p&0x8)==0)  Pixel_SUB( screen, x+2, y+i*4+3, Bpalet );

     if((p&0x4)==0)  Pixel_SUB( screen, x+3, y+i*4+3, Bpalet );

     if((p&0x2)==0)  Pixel_SUB( screen, x+4, y+i*4+3, Bpalet );

     if((p&0x1)==0)  Pixel_SUB( screen, x+5, y+i*4+3, Bpalet );

    }

   }

   x += 6;

  } 

 }

}

//**************************************************

//   サブ画面に一文字ずつ文字を表示します。

// 引数 x,y:開始するx,y座標、*moji文が入った配列

//**************************************************

void ichimojiHyouji_SUB( uint16* screen, int x, int y, unsigned char* moji, u16 Fpalet, u16 Bpalet, u8 kaki ) {

int slen;  //文字列の長さが入る

char m[3];  //抽出した1文字が入る

int wt;   //次の文字を表示するまでに待つカウンタ

char b4, b3, b2;

 m[2] = 0;

 slen = strlen( (char*)moji ); //文字の長さを代入

 for( int i=0; i<slen; i++ ){

  //２バイト文字か1バイト文字化調べる

  b4 = moji[i]>>7;

  b3 = (moji[i]&0x40)>>6;

  b2 = (moji[i]&0x20)>>5;

  if( ( b4 & (1-(b3^b2)) )==0 ){

   //2バイト文字の先頭じゃないので、1バイト文字を表示する

   m[0] = moji[i];

   m[1] = 0;

   ShinoPrint_SUB( screen, i*6+x, y, (u8 *)m, Fpalet, Bpalet, kaki ); //表示する

  }else{

   //2バイト文字の先頭だった

   m[0] = moji[i];

   m[1] = moji[i+1];

   ShinoPrint_SUB( screen, i*6+x, y, (u8 *)m, Fpalet, Bpalet, kaki ); //表示する

   i++;

  }

  for( wt=0; wt<6; wt++ ){ //少し待つ

   swiWaitForVBlank();  //VBlank割り込みを待つ

  }

 }

}

//**************************************************

//      サブ画面に、ある文字数(ANK)で文を折り返して表示する

//引数 x,y:開始するx,y座標、*moji文が入った配列、mojisuu:折り返す文字数(バイトで指定)

//戻り値:書いた行( 折り返さ無かったときは 1 )

//**************************************************

int orikaeshi_SUB( uint16* screen, int xz, int yz, unsigned char* moji, int mojisuu ) {

unsigned char ori[90]; //1列分の文を入れる配列

int  orisuu;    //折り返し数のカウンタ

int  mojiFlag;   //シフトJISの先頭文字だったらmojiFlag = 1

int  lenmoji;   //文の長さ

int  breakFlag;   //全部表示し終わったことを示すフラグ

char b4, b3, b2;

int  syoriMojisuu;  //折り返し処理をした文字数(バイト);

 //折り返す文字数はANKで42文字以下である

 if( mojisuu>42 ) return( 0 ); //42文字以上なら、何もしない

 lenmoji = strlen( (char*)moji ); //文の長さを計測

 orisuu = 0;       //折り返し数の初期化

 breakFlag = 1;      //折り返しの終了を示すフラグの初期化

 syoriMojisuu = 0;     //折り返し処理した文字数を初期化

 while( breakFlag==1 ){

  mojiFlag = 0;     //S-JIS文字の先頭フラグを初期化

  for( int i=0; i<mojisuu; i++ ){ //1列分の文字列を抽出する

   if( syoriMojisuu +i>=lenmoji ){  //元文の最後まで行ったらori[]に0を代入してforループ終了

    ori[i] = 0;

    breakFlag = 0;

    break;

   }

   ori[i] = moji[ syoriMojisuu + i ];  //1バイトずつori[]にコピー

   if( mojiFlag==0 ){  //直前の文字が1バイト文字かもしくはS-JIS文字の2バイト目だったら、２バイト文字か1バイト文字化調べる

    b4 = ori[i]>>7;

    b3 = (ori[i]&0x40)>>6;

    b2 = (ori[i]&0x20)>>5;

    if( ( b4 & (1-(b3^b2)) )==0 ){ //1バイト文字だった

     mojiFlag = 0;

    }else{        //S-JIS文字の1バイト目だった

     mojiFlag = 1;

    }

   }else{         //S-JISの1バイト目の後の文字だった

    mojiFlag = 0;

   }

/*   char az[40];

   sprintf( az, "%x %d", moji[ syoriMojisuu + i ], mojiFlag );

   ShinoPrint_SUB( screen, 0, orisuu*12, (u8 *)"     ", 1, 0, 1 );

   ShinoPrint_SUB( screen, 0, orisuu*12, (u8 *)az, 1, 0, 0 );

   keywait();

   nkeywait();

*/

  }

  syoriMojisuu += mojisuu;   //折り返し処理文字数を加算

  if( mojiFlag==1 ){  //S-JISの１バイト目と2バイト目の間で切られて1行が抽出された

   ori[ mojisuu-1 ] = 0; //S-JISの1バイト目は無効にする(１バイト戻す)

   syoriMojisuu--;   //折り返し処理文字数から1バイト引く

  }

  else{

   ori[ mojisuu ] = 0;

  }

  ichimojiHyouji_SUB( screen, xz, yz+orisuu*14, (u8 *)ori, 1, 0, 0 ); //1文字ずつ書くプログラムを呼び出す

//  ShinoPrint_SUB( screen, xz, yz+orisuu*14, (u8 *)ori, 1, 0, 0 );

  orisuu++;  //折り返し数のカウントアップ

 }

 return( orisuu );

}

//**************************************************

//      文字列をメイン画面左右の中央に表示する

// cxは、cxは文字のセンター位置(X座標)です。cx=128で中央揃えとなります。

//**************************************************

void ShinoPrintCenter( uint16* screen, int cx, int y, u8 *st, u16 Fcolor, u16 Bcolor, u8 kaki ) {

int titleLen;

int x; 

 titleLen = strlen( (char*)st ) * 6;

 x = cx - (titleLen>>1);

 ShinoPrint( screen, x, y, st, Fcolor, Bcolor, kaki );

}

//**************************************************

//      文字列をサブ画面左右の中央に表示する

// cxは、cxは文字のセンター位置(X座標)です。cx=128で中央揃えとなります。

//**************************************************

void  ShinoPrintCenter_SUB( uint16* screen, int cx, int y, u8 *st, u16 Fpalet, u16 Bpalet, u8 kaki ) {

int titleLen;

int x; 

 titleLen = strlen( (char*)st ) * 6;

 x = cx - (titleLen>>1);

 ShinoPrint_SUB( screen, x, y, st, Fpalet, Bpalet, kaki );
}
